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Ementa

Os conceitos de algoritmos;

Os conceitos de linguagem de programacao e
programa de computador;

O processo de desenvolvimento de
algoritmos;

Os conceitos da orientacao a objetos;



Ementa

Técnicas e ferramentas de desenvolvimento de
algoritmos;

Elementos basicos da construcao de
algoritmos e programas de computador:
dados, tipos primitivos de dados e classes,
constantes, variaveis, objetos;

Expressdes e métodos;

Estruturas de controle: sequéncia, selecao e
repeticao.



Conteudo programatico

1. INTRODUCAO
a) CONCEITOS INICIAIS DA PROGRAMACAO
b) ALGORITMOS SIMPLES
c) OPERADORES
d) ESTRUTURAS DE DECISAO
e) PSEUDOCODIGO
f) FLUXOGRAMA



Conteudo programatico

2. INTRODUCAO A TECNOLOGIA JAVA
a) BREVE HISTORICO

b) JAVA COMO TECNOLOGIA DE
DESENVOLVIMENTO DE SOFTWARE

c) JAVA COMO PLATAFORMA
d) FINALIDADE

e) VANTAGENS

f) PERSPECTIVAS



Conteudo programatico

3. O AMBIENTE
a) CONCEITO
b) TOOLKITS
c) INSTALACAO
d) CONFIGURACOES
e) FERRAMENTAS



Conteudo programatico

4. A LINGUAGEM

a)
b)

ESTRUTURA DE APLICATIVOS

TIPOS DE DADOS

VARIAVEIS

CONSTANTES

ELEMENTOS LEXICOS

OPERADORES

ESTRUTURAS DE DECISAO E REPETICAO
ARRAYS, LISTAS E COLECOES
TRATAMENTO DE EXCECOES



Avaliacao

Serao aprovados os(as) académicos(as) que
obtiverem: Média A = 7,00

Exame: 3,00 < Meédia A < 7,00 obtido atraves
da formula: A = (N;,+ N;,) / 2,00

Nota do Bimestre = (2. Nota Trabalho X Peso
Trabalho) + (2. Nota Prova X Peso Prova)

Ng = (Ng; + Npot..No X Po) + (N, X Pp)



Conceitos Iniciais a Programacao

* Programacao é o processo de escrita, teste e
manutencao de um programa de computador;

O programa é escrito em uma linguagem,
embora seja possivel, com alguma dificuldade,
escrevé-lo diretamente em linguagem de
maquina;

e Diferentes partes de um programa podem ser
escritas em diferentes linguagens.



Conceitos Iniciais a Programacao

* Diferentes linguagens de programacao
funcionam de diferentes modos. Por esse
motivo, programadores podem criar
programas muito diferentes para diferentes
linguagens;



Conceitos Iniciais a Programacao

* A orientacao a objetos, também conhecida
como Programacao Orientada a Objetos (POO)
ou ainda em inglés Object-Oriented
Programming (OOP) é um paradigma de
analise, projeto e programacao de sistemas de
software baseado na composicao e interacao
entre diversas unidades de software
chamadas de objetos;



Paradigma

* Modelo;

 Um paradigma de programacao fornece (e
determina) a visao que o programador possui
sobre a estruturacao e execucao do programa.
Por exemplo, em programacao orientada a
objetos, programadores podem abstrair um
programa como uma colecao de objetos que
interagem entre si, enquanto em programacao
funcional os programadores abstraem o
programa como uma sequéncia de funcoes
executadas de modo empilhado.



